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序 章

語言與數理，常被視為天平的兩端：

一端是精確的定義與推導，另一端是流動的詮釋與留白。

      本次聯合成果發表會以「語數隔絕」為題，並非強調隔閡，而是聚

焦於兩者交會的張力。所謂「定義」，是數理對真理的精準追求；「留

白」，則是語文未被說盡的感性空間。

      真正的理解，往往誕生於邏輯與感受的縫隙之間。在這裡，「隔

絕」是觀看的起點。當理性被轉譯為表達，感性有了結構支撐，界線便不

再絕對。

      邀請您走入這片介於定義與留白之間的場域，邏輯不再冷冽，文字

不再飄渺；讓我們在理性的結構裡感受表達，在感性的流動中看見真理。
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時間 活動

12:40-13:00 來賓入場

13:00-13:10 開幕式

13:10-14:25 專題報告

14:25-14:35 中場休息

14:35-16:05 專題報告

16:05-16:10 中場休息

16:10-16:25 講評時間

16:25-17:00 閉幕式

時程表
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報告人：胡鈞泓    指導老師：吳佳茗

一、介紹:
　　《怪獸與貝瑟妮》是一部結合奇幻、黑色幽默與成長寓言的少年小說。
故事描述一位外表年輕、實際已活了五百多歲的老人艾比尼瑟，為了維持青春與永
生，長期餵養一隻能實現願望的怪獸。當怪獸要求他提供一名孩子作為食物時，艾
比尼瑟從孤兒院帶回頑皮叛逆的女孩貝瑟妮，原本打算將她獻給怪獸。然而，在兩
人相處的過程中，艾比尼瑟逐漸被貝瑟妮喚醒內心深處久已遺忘的良知與情感，開
始質疑自己過去只為慾望而活的選擇。最後，他決定放棄永生，與貝瑟妮一同對抗
怪獸，完成從自私逃避到勇於承擔的轉變。

     文本透過「慾望與道德」、「孤獨與陪伴」、「犧牲與成長」等衝突，呈現青
少年與成人在情感依附、價值選擇與自我救贖上的心理歷程。作品中怪獸不只是外
在敵人，也象徵人心中的貪婪、恐懼與陰影；而貝瑟妮則像是一股生命力量，促使
艾比尼瑟重新學會愛與關心。

 　
對立的方式來說故事，而是用荒誕、幽默甚至有些殘酷的情節，引導讀者思考人性
中複雜的一面。艾比尼瑟並不是一開始就善良的人，他曾經為了青春與財富犧牲許
多東西，甚至差點犧牲一個孩子；但正因為他有過錯、有掙扎，他最後的改變才顯
得更加真實。貝瑟妮雖然叛逆、難以親近，卻其實是缺乏愛與安全感的孩子。她的
「問題行為」背後，藏著被忽略、被拋下的孤單。這也提醒我，面對青少年時，不
能只看見表面的不聽話或反抗，更要理解他們內心真正需要的是陪伴、信任與被接
納。

怪獸與貝瑟妮
—以黑色幽默包裝的成長寓言與問題少年小說書寫

1

我覺得《怪獸與貝瑟妮》最吸引人的地方，在於它不是用傳統童話中單純善惡
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二、心得:
　　我也很喜歡作品中「放棄永生」這個安排。真正的成長不是永遠年輕、永遠擁
有，而是願意面對失去、承擔責任，並為重要的人做出選擇。這本書讓我明白，黑
色幽默並不是單純搞笑，而是讓人在笑聲中看見現實的荒謬與人性的弱點。
　  透過艾比尼瑟與貝瑟妮的關係，我看見了愛如何使人改變，也看見陪伴如何讓
孤獨的人重新找到歸屬感。



基於語音辨識優化與卡爾曼濾波之智慧端茶
機器手臂穩定控制研究
報告人：王家鴻、吳秉璋、邱奕翔     指導老師：蔡宜坦

一、 研究動機
　　當我們在電腦教室觀察機械手臂精準抓取積木的動作時，我們思考：如何讓這份
科技能夠更貼近日常生活呢？由於我們是南投在地居民，聯想到具有代表性的茶文
化，因此萌生了結合機械手臂與奉茶情境的想法，進而構想出「智慧端茶系統」，希
望讓科技更貼近人們的生活。然而，在初步實作過程中，我們發現兩個關鍵問題：

3

1.機器人難以理解口語化指令，只能執行固定格式的命令

2.影像辨識座標容易受到光線影響而產生抖動，導致抓取不穩定

     因此，我們希望解決上述問題，讓機械手臂能更自然且穩定地完成任務。

研究目的在於開發一套結合自然語義理解與高穩定視覺辨識的智慧系統。

透過實驗評估抓取成功率的提升及透過本地端 AI 模型部署，以確保系統在即

二、研究目的
　　
1. 整合 Whisper 與 LLM 進行意圖解析，使機器人理解生活化語句的能力。
2. 導入擴展卡爾曼濾波數學模型，以平滑影像辨識過程中的座標誤差。
　  
時控制情境下的低延遲與穩定運作，最終目標是確保機械手臂在多變環境下仍能精
準、穩定地及時完成抓取任務，打造出兼具技術精確度與人性化互動的自動化端茶
服務。



三、研究器材
　　使用 Niryo Ned 2 六軸協作型機械手臂作為自動化操作裝置。Ned 2 為
教育與研究用途設計的機械手臂，具備高精度定位與圖形化程式控制功能，可
透過電腦進行動作編程與控制。機械手臂可依序完成以下任務: 

四、研究方法 
1. 有無導入卡爾曼濾波對機械手臂抓取成功率的影響,實驗設計：
鏡頭視線中畫16宮格並將茶杯置於格子內夾取，3次/格。
比較程式內有無加入卡爾曼濾波對抓取準確度的影響。

1.移動至物件位置 2.使用夾爪抓取物件 3.移動至指定位置 4.放置物件完成操作

2. 語音辨識與語意判斷實驗分為 25 組與 300 組實驗兩部分。
在 25 組實驗中，將語音指令轉為文字後分別輸入傳統 if-else 系統與
Ollama-Qwen 2.5，記錄任務成功率並進行比較。在 300 組實驗中，將英中
雙語語音指令轉為文字後輸入大型語言模型，判斷其任務類型（serve_tea或
retrieve），並統計辨識正確率以評估模型在大量指令下的穩定性。
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伍、研究結果
　　依照夾取實驗結果作出如下統計：
１．有卡爾曼濾波在第 11 及 16 格出現了沒有夾到的情況
２．無卡爾曼濾波(傳統版)則是在第 4、11、12、14 及 16 沒有夾取成功

　  依照語音實驗結果作出如下統計：
1. 語音的研究則透過 25 組不同複雜度的語音指令進行系統測試，評估傳統字
串比對與大型語言模型（LLM）在「語意解析」上的表現差異，以及使用大
型語言模型的理解意圖正確率。
2. 本研究參照 DeepMind RT-1 機器人資料集的指令格式，設計 300 組雙語
對照實驗，將每組指令分別以英文原始輸入與人工翻譯中文輸入送入 Qwen
2.5 模型進行意圖分類。

陸、討論
1. 傳統字串比對受限於表達方式，成功率僅 5%。改用 Ollama-Qwen 2.5 進行
語意推理後，非結構化指令成功率大幅提升至 88%；在 300 組 RT-1 測試中，
英文與中文正確率分別達 93.0% 與 96.7%，展現極佳的語意理解穩定性。
2. 中文組正確率普遍高於英文組（差距約 3.7%）。主因在於中文動詞對「動
作方向」與「任務意圖」的表達較為明確，且模型對中文語境的理解能力相對
較佳。 5

      由此可知有了卡爾曼濾波的加入，它在判斷杯子位置時有稍微顯著的
優化。



3. 錯誤案例三大特徵

(1)語意模糊： 指令僅描述狀態而非具體動作（如「茶喝完了」），缺乏上
下文導致意圖判斷歧異。

(2)姿態描述混淆： 包含「直立放置」等姿態字眼時，語意易與「歸位收納」
混淆，導致奉茶動作被誤判。

(3)目的地具收納聯想： 當目的地為架子、冰箱或碗時，模型易受容器語意誤
導（如將放果汁誤判為 retrieve 任務）。

4. 本地端部署之即時效應
　  相較於雲端架構超過 3 秒的延遲風險，本研究採用 Ollama 本地端邊緣
運算，英、中文組平均延遲僅 0.87 秒與 0.90 秒（最快低於 0.7 秒）
此舉成功滿足機械手臂的即時控制需求，並兼具低成本與高隱私優勢。

5. 卡爾曼濾波（EKF）效益與侷限
　 導入 EKF 後成功抓取格數由 11 格提升至 14 格（成功率提高
18.75%），證實其能有效抑制隨機雜訊引發的座標抖動。然而，視野邊緣
（第 11、16 格）受鏡頭畸變與光影等系統性硬體誤差影響依舊失敗，超出
EKF 補償範圍，未來需加入鏡頭校正程序以作改善。
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壹、前言
　　本研究以獸文化（Furry Fandom）為主題，探討其在全球化與網路時代中的
發展與社會意義。獸文化是一種以動物擬人化為核心，結合藝術創作、角色扮演與
社群互動的次文化。近年來，隨著網路平台的普及，獸文化突破地域限制，逐漸形
成跨國性的交流社群。研究動機主要來自於對獸文化的興趣，以及希望了解其如何
從小眾愛好發展成具有影響力的文化現象，並進一步分析其與人們身分認同及社會
互動之間的關係。

貳、文獻探討
　　文獻顯示，獸文化的起源可追溯至古代神話中的人獸形象，如阿努比斯、半人
馬與狐仙等，近代則在美國於二十世紀末逐漸形成完整社群。其核心在於擬人化動
物角色的創作與欣賞，並透過社群建立認同感。亞洲地區則因動漫文化與網路發
展，使獸文化迅速傳播並在臺灣、日本與中國形成在地特色。學術研究指出，獸文
化具有挑戰主流審美、促進自我探索、增強社群凝聚力及跨文化交流等社會意義，
同時也面臨外界誤解與偏見的挑戰。

參、研究方法
　　本研究主要採用文獻分析法與案例研究法。首先，透過蒐集相關學術論文、新
聞報導與專題資料，整理獸文化的歷史背景與核心概念。其次，以臺灣代表性的活
動「獸無限」與「學園祭」作為觀察對象，分析其在社群交流與文化推廣上的作
用。最後，選取《家有大貓》與《三相奇譚》兩部具有代表性的作品，從角色設
計、故事主題及玩家回饋等角度進行分析，探討獸文化如何透過作品傳遞價值與美
學特色。

報告人：吳智翔    指導老師：鍾依婷

多元文化探索之旅-獸文化的認識與演變
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伍、研究結論與心得
　　透過本次研究，我更加理解獸文化並非外界刻板印象中的單純娛樂，而是一種
具有深厚文化意涵的次文化。它不僅提供創作自由，也成為許多人探索自我與建立
認同的重要空間。尤其在全球化時代下，獸文化展現了高度包容性與跨文化交流的
價值。
 　然而，社會偏見仍是其發展的重要阻礙，因此未來應透過更多正向報導與學術
研究，幫助大眾建立正確認識。我認為，尊重多元文化、理解不同群體的價值，是
現代社會中非常重要的一課。

肆、研究分析與結果
　　研究發現，獸文化從古代神話中的人獸形象，逐漸演變為現代具有完整社群結
構的次文化。大型活動如「獸無限」與「學園祭」不僅提供創作者交流的平台，也
強化了參與者的歸屬感與文化認同。

　  作品方面，《家有大貓》成功讓更多大眾接觸獸文化，而《三相奇譚》則展
現其在敘事深度與世界觀建構上的可能性。這些都說明獸文化不只是興趣圈，更是
兼具藝術性、社會性與文化創新的重要場域。
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報告人：王瑋均、廖柏閎、簡廷恩     指導老師：李弈楷

一、研究動機
 　 2025年全球軍力排名中，台灣與烏克蘭分別位居第22與20名，面對的敵
人則是排名第3與第2的軍事強權 。在兵力懸殊的不對稱劣勢下，台灣雖與烏
克蘭地理環境不同，但同樣面臨強鄰侵擾 。

二、研究目的
 
台灣民眾的國防意識，以檢視全民國防的落實程度 。

三、台烏戰略目標之異同
　　研究發現，台灣與烏克蘭在軍事戰略上有三大共同點： 守勢防衛：兩國
皆不主動進攻，僅在受敵侵擾時採取反擊 。 不對稱嚇阻：以創新、低成本且
高效能的方式，增加敵方的執行風險與代價 。 全社會韌性：強調結合民間力
量，透過媒體識讀、物資儲備與急救技能，提升社會恢復力 。

初探台灣國防，以俄烏戰爭為例
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本研究旨在探討兩國的戰略目標，比較因應軍事威脅的具體作法，並分析

在具體作法上，兩國針對不同侵擾樣態各有應對策略： 無人機威脅：台灣
四、面對侵擾的反制實務
　 
目前以電磁干擾槍為主，雖具成本效益，但效益低於烏克蘭的攔截無人機與三
層防護網系統 。
飛彈與滑翔炸彈：台灣精進情蒐預警與反制系統；烏克蘭則利用「波克羅瓦」
等電子戰系統削弱俄軍武器精準度，並進行源頭打擊 。



海上侵擾：面對中共軍艦，台灣由海巡與三軍協同攔截驅離；烏克蘭則成功利
用自殺式無人艇配合飛彈，重創俄羅斯黑海艦隊 。
認知作戰：台灣透過事實查核平台與國防部澄清機制反制；烏克蘭則採取「轉
守為攻」策略，政府與民間協作進行事實查核，爭取國際話語權 。

五、 台灣民眾國防意識分析
      根據153份有效問卷顯示，民眾對「軍事威脅」（90.8%）與「外交打
壓」（81%）最有感 。雖然超過半數民眾參與過防災演習或假訊息查證，但
對於「國防自主」與「事務革新」的認知度仍不足四成 。值得關注的是，約
有56.2%的受試者認為自己「偶爾關注但幾乎不實際參與」國防事務，且高達
近七成民眾對政府發放的「安全指引手冊」缺乏實際了解 。

六、 結論
　  本研究認為台灣應借鑒烏克蘭經驗，加速建構低成本的反無人機系統與電
子戰能量 。同時，政府應將抽象的國防政策轉化為實體宣導，並加強全民國
防教育與日常生活的連結，以降低中共認知作戰的影響，建立真正的防衛信
心。 
七、心得
　　這次做國防專題，讓我了解到台灣其實和烏克蘭一樣，都面臨強大鄰國的
威脅。以前我覺得國防離生活很遠，但研究後才發現，像是假訊息、防災觀念
和全民合作，其實都和國防有關。 在研究過程中，我們也遇到很多困難，像
是有些國防資料很難找，很多內容太專業，或是不同網站的資訊不太一致，所
以我們花了很多時間查證和整理資料。 我也覺得烏克蘭利用無人機和電子戰
來保衛國家的方式很值得台灣參考。透過這次專題，我更了解全民國防的重
要，也希望未來大家能更重視這個議題。
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報告人：林弈稼、謝采晏    指導老師：羅玫讌、劉素如

一、摘要
　　本研究主要探討中華民國援助外交的發展、法源依據與實際運作方式。首先
整理援助外交的類型，包括經濟援助、技術合作、人道援助與農業發展等，說明
援助外交除了資金支出外，也包含技術與制度上的合作。接著引用《中華民國憲
法》第141條，說明我國援助外交具有法律與憲法上的依據，並介紹我國援外工
作從冷戰時期逐漸轉型為以技術合作與發展援助為主的模式。
  　在案例分析部分，本研究選擇海地與馬紹爾群島作為研究對象。海地長期面
臨糧食危機與政局不穩，而馬紹爾群島則受到地理環境與糧食進口依賴影響。我
國則透過農業與技術輔導等方式協助改善問題。
　  經研究後，我們認為援助外交並非沒有依據的隨意支出，而是具有制度與法
律基礎的外交政策。不過，援助成效也容易受到受援國內政、環境與經濟條件影
響，因此往往需要長期投入，成果才較容易顯現。

二、心得
  　在這次研究之前，我們對援助外交的印象大多來自新聞與網路上的「凱子外
交」等說法，但實際查閱資料後，才發現援助外交的內容比原本想像得更複雜。它
不只是單純提供資金，也包含農業技術、人才培訓與長期合作，而且背後其實有憲
法與法律作為依據。
　 在整理海地與馬紹爾群島的案例時，我們也發現許多問題並不是短時間內就能
改善。例如海地受到政局與災害影響，而馬紹爾群島則受限於地理與環境條件，即
使有外部援助，也很難立刻改變整體情況。
  　不過，我們認為援助外交仍然有其價值。雖然成果不一定能在短時間內明顯
看見，但部分技術與資源確實改善了當地的糧食與生活問題。這次研究也讓我們對
援助外交有了不同的看法，了解到它並不只是外交口號，而是一項需要長期投入與
持續合作的工作。

探討援助外交的意義及成效—以中華民國為例
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報告人:何至軒、邱宇睿、鄭仁傑    指導老師:許家銘

二、 研究方法
測試樣品：選取市面常見的四種鞋款：膠底板鞋、一般板鞋、跑鞋、籃球鞋。
變因控制：改變地面材質（磁磚、木地板、柏油、教室地板、球場）與乾濕狀
態（乾燥表面與均勻潮濕表面）。
自動化量測系統：為排除人為操作誤差，使用LEGO MINDSTORMS EV3組裝恆
速拉力車作為動力來源，並透過 PASCO 力感應器精準捕捉鞋底從靜止到滑行瞬
間的受力峰值，計算最大靜摩擦係數。

三、 研究結果
　　 研究發現，摩擦係數受鞋底材質、地板粗糙度與濕度三者共同影響：
(1)膠底板鞋(橡膠材質)：在多數地面表現最優異，其優異的彈性與黏著性在柏
油路(1.3418)與磁磚上展現了極佳的防滑性。
(2)籃球鞋：在木頭地板與潮濕環境下表現突出，係數顯著高於一般平均值。
(3)跑鞋：整體表現中等，但在濕磁磚環境(1.2208)防滑能力有顯著提升。
(4)一般板鞋：其摩擦係數普遍較低，於光滑地面的穩定性較差。

一、 研究動機與目的
　　日常選鞋多依賴經驗或品牌印象，缺乏實際數據支持不同鞋底在各種環境下
的安全性。 本研究透過定量實驗，比較膠底板鞋、一般板鞋、跑鞋、籃球鞋在
不同地板材質與乾濕條件下的最大靜摩擦係數 ，找出最穩定的鞋底配對方案，
以降低行走滑倒風險。

哪雙鞋最不滑？
—不同地板條件下鞋底與摩擦係數之研究
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四、 結論與建議
1. 最安全組合為板鞋（膠底）配柏油路；最危險則為跑鞋或籃球鞋在乾燥教室
地板（最大靜摩係數約 0.42），滑倒風險最高。
2. 在磁磚等光滑地面行走時，應優先選擇橡膠材質鞋底；雨天或潮濕環境應根據
地面種類選擇具備特定排水設計與彈性的鞋款。
3. 學校走廊等低摩擦係數場所應考慮增加防滑塗層，並在雨天加強告示。

(5)反直覺發現：潮濕不一定降低摩擦力。 實驗顯示，跑鞋在教室地板由乾燥時
的 0.4198 上升至潮濕後的 0.8412，推測是橡膠底與水形成黏附作用，且粗糙面
破壞水膜增加了接觸面積。

五、心得
　  透過這個研究，我們發現摩擦力不只是在課本裡公式，也和日常生活有密切
關係。實驗中我們學會如何量測、分析數據與降低誤差，也發現潮濕地面不一定
比較滑，讓我們更了解鞋底與地面的關係。
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二、研究目的
　
學習成效的影響，並進一步探討其在推廣與發展上所面臨的困境，同時透過問卷調
查了解高中生的實際使用經驗與看法。

報告人：吳啟綸、李浚瑋    指導老師：莊舒帆

研究流程圖

探討教育類線上遊戲對學習的成效與發展的困境
--以PaGamO遊戲為例
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本研究採用文獻分析法與問卷調查法，蒐集相關學術資料並設計問卷，以高中
三、研究方法
　 
生為主要對象進行調查，共回收100份有效問卷，藉此分析學生對教育類遊戲的使
用情形與態度。

本研究旨在了解教育類線上遊戲的設計理念與運作模式，分析其對學習動機與

隨著數位科技的發展，遊戲式學習逐漸成為新興趨勢。傳統觀念常認為遊戲
一、研究背景與動機
      
會影響學習，但教育類線上遊戲如 PaGamO 嘗試將學習內容融入遊戲機制中，引
發我們基於實際觀察學生使用情形差異而展開研究，並透過文獻分析與問卷調查進
行探討。在研究過程中，我們面臨問卷回收不易、資料整理繁瑣及時間分配不均等
挑戰，最終仍完成本研究。



四、研究結果
　　研究結果顯示，多數學生曾使用過 PaGamO，且認為其具有一定趣味性與學
習成效，能提升學習動機並降低壓力。然而，學生使用此類平台多半源自教師要
求，自主使用意願較低，顯示其吸引力仍有提升空間。

五、結論與發現
　 整體而言，教育類線上遊戲具備促進學習的潛力，但在實際發展上仍面臨多項
挑戰，包括遊戲內容更新不足、玩法創新有限，以及學習與娛樂之間的平衡問題。

六、建議
　  未來教育類遊戲應強化趣味性與互動性，增加更新頻率與獎勵機制，同時結
合課程應用，以提升學生的參與度與自主學習意願，使其在教育領域發揮更大效
益。
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報告人：吳宇泓、李奕智、林晉緯    指導老師：許家銘

一、研究動機與目的
　 在氣候變遷、氣溫攀升的今日，減少冷氣依賴並落實環保已成為重要課
題。台灣常見的老式透天厝多為長條形排屋，窗戶僅分布於前後兩側。我們觀
察到，許多住戶即便開了窗，室內依然悶熱。
　 本研究旨在透過科學實驗，利用自製縮小模型，探討室內樓梯位置、窗戶
開口組合以及煙囪效應，如何影響自然通風的降溫效率。

二、實驗設計與流程
1. 以高密度珍珠板製作三層樓的透天厝模型，並依據樓梯位置不同，設計四種
不同室內配置。 
2. 模擬環境： 利用遠紅外線暖器模擬太陽熱源，並以電風扇模擬東北風、西
南風及無風狀態。
3. 監測指標： 透過六個不同點位的探針式溫度計，記錄降溫過程，並將數據
量化為平均降溫值進行分析。

散熱最怕的不是熱，而是熱不上進
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無風 東北風 西南風

三、核心研究發現

1. 打破「窗戶開越大越好」的迷思： 在無風且陽光直射的情況下，全開窗反
而會引入過多輻射熱進入室內，導致溫度不降反升。此時，精準的開窗策略比
開口面積更為重要。
2.  善用「煙囪效應」： 在無風狀態下，採「一樓進、頂樓出」的對角開窗模
式，能最有效地形成垂直通風，利用熱空氣上升原理排出室內積熱，這證明了
建築在無電力輔助下也能達成基礎排熱。 

四、生活應用建議與展望
　  不同風向的對策： 東北風時，建議全開窗最佳；西南風時，則應避開樓
梯阻隔，確保氣流順暢。 
　  進風口降溫： 若能降低一樓進風口處的外部溫度（如種植綠植），配合
頂樓出口，可進一步強化降溫效率。 透過本研究，我們希望能為老舊透天厝
提供低成本、高效率的通風指引。
     未來也期待建築設計能將「自然通風」思維植入初期規劃，減少能源浪
費，讓家成為真正會呼吸的節能空間。
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經過九種不同開窗模式與多種風向的測試，我們歸納出以下關鍵結論：



報告人：簡雍、陳嵂棊、廖子鈞    指導老師：劉素如

一、介紹
　　本研究以黃牛票問題為核心，探討其對消費者權益、市場公平性及娛樂產業信
任度的影響，並進一步分析現行政策與制度的成效。隨著演唱會與大型活動需求增
加，門票供需失衡，使黃牛藉機以高價轉售牟利，不僅造成消費者需負擔較高成
本，亦可能面臨假票與詐騙風險。同時，黃牛行為破壞票券分配公平，降低民眾對
主辦單位與售票系統的信任，進而影響整體產業形象。
　
票機制不公平與外掛程式介入。此外，研究也指出，多數消費者對黃牛票抱持負面
態度，對其安全性與合法性缺乏信心。台灣政府雖已透過《文化創意產業發展法》
及相關規範加強罰則，並設立檢舉獎勵制度，但實際成效仍有限，顯示單靠法律難
以全面遏止此現象。
　 
致市場價格不合理。然而，在實際情境中，仍有部分消費者因需求強烈而選擇購買
黃牛票，呈現態度與行為之間的落差。此現象反映，只要「票難取得」的問題未解
決，黃牛市場仍會持續存在。

探討黃牛票對消費者的影響
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在文獻探討中發現，黃牛票的形成主要來自供需失衡與售票制度漏洞，例如搶

問卷調查結果顯示，多數受訪者認為黃牛票不公平且會影響購票意願，並導致

二、結論
　　 
單靠修法解決。因此，本研究建議應從多方面著手，包括落實實名制與電子驗證、
強化法規明確性與罰則嚇阻力、提升售票系統防護與公平性，以及要求主辦單位加
強管理與監控機制。透過政府與業者共同合作，方能有效減少黃牛行為，提升消費
者權益與市場秩序。

綜合研究結果可知，黃牛票問題涉及法律、技術與市場需求等多重因素，無法



報告人:吳澄祐、李栢翰      指導老師:王怡惠

一、 研究目的
(一)透過實驗驗證比爾定律 A=εbc
(二)透過加入不同配位基對比於原本的硫酸銅的吸收度及顏色變化
(三)觀察吸收峰的位置和肉眼觀察到顏色關係

二、研究過程及方法

「銅」場競技：以光譜探究不同配位基對銅
離子的配位平衡與能階演變
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三、研究結果
1. 波段掃描顯示，不同濃度（0.02M - 0.1M）的硫酸銅溶液在 800 nm 處具
備高度一致的對稱吸收峰，對應水合銅離子 Cu[(H₂O)₆]²⁺的 d-d 軌域躍遷
最大吸收波長（λmax）不隨濃度改變而位移，展現良好的化學穩定性。
經線性迴歸分析，得方程式 y = 12.2x + 0.0211，判定係數 R²達 0.996，高
度線性相關證實其在該濃度區間內符合比爾定律。
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三、結論
　  透過光譜數據與視覺特徵，我們歸納出銅離子配位程度的遞變規律：

2. 研究發現，加入飽和食鹽水後，吸光度隨加入量增加而呈大幅負值，嚴重偏
離比爾定律。根據修正公式 A=ε(b+Δb)c分析，此異常源於高離子強度顯著改
變溶液折射率，產生透鏡效應使偵測器接收光強增加，形成負向背景增益
（即有效光徑擾動 Δb）。由於吸收峰位置（與形狀未隨之劇烈改變，證實
干擾主因為物理性的基質效應而非化學結構轉變。為排除干擾，本實驗採用單
點平移校正法，取最低負值絕對值進行全波段補償，使基線回歸物理常態。對
比相同氯離子濃度的 NaCl 與HCl組別發現，HCl組之峰值明顯較高，證實氫離
子環境更有利於多氯錯合物之形成。

3. 在光譜表現上，最顯著的特徵為「藍移（Blue Shift）」：吸收峰由原本水
合銅離子的800 nm 區域大幅向左移動至 $610 nm。這代表氨分子（NH₃）
與銅離子的結合力遠強於水分子，使得電子躍遷時需要吸收能量更高的光子
（波長與能量成反比），因此波峰向短波長的藍色區段偏移。隨後續梯度增
加至 45:1，吸光度高度（峰值）持續穩定攀升來到臨界(和60:1)差不多，證
實了高濃度環境不僅有效抑制沉澱，更驅使配位反應達到極限，形成具備高吸
收強度的穩定錯合物體系。
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1. 中性環境：硫酸銅水溶液呈穩定淺藍色；加入高濃度氯化鈉後顏色未變，顯

示中性環境下難以發生配位交換。

2. 酸性弱場：鹽酸組中的高濃度質子成功助攻氯離子取代水分子，溶液轉為黃

綠色，展現弱場配位基引發的「紅移」。

3. 鹼性強場：氨水組在莫耳比大於 15:1 的高濃度下，溶液瞬間轉為深藍色，

對應光譜的極度「藍移」，展現強場配位基在競爭結合位置上的絕對優勢。



報告人：黃禹嘉、劉泇杅    指導老師：吳佳茗

一、介紹
  “The Fantasy Journey of Pudding and Fork” is a warm and imaginative
adventure story. One day, the refrigerator door is left open, and Pudding
bravely jumps out to begin an unknown journey. Along the way, he meets a
new friend, Fork. Together they walk into a candy forest, fall into a soda
river, rush over a waterfall, and arrive in a chocolate valley. Although they
get hurt and lost, they encourage each other and keep going. Pudding even
makes a new hat from chocolate. When the rain finally stops, they see a
rainbow and enjoy the beauty after the storm. This story shares the power of
courage, friendship, and new beginnings.

二、心得
　  在一開始構思繪本主題時，我們以日常生活中常見的事物為出發點，將其擬
人化，並融入想要傳達的寓意，逐步發展成一個完整的冒險故事。
 　 在創作過程中，我們需要手繪14張插圖，從分鏡設計、草稿繪製，到描邊與
上色，每一個步驟都相當耗時，整體約歷時半年。此外，在繪製草稿前，亦需先將
故事內文整理與確認完成，以利後續畫面與情節的銜接。完成插圖後，還需將內容
整理為文字稿，進行版面編排與文字位置安排，甚至連每一頁的留白比例都必須仔
細規劃。在排版過程中，頁面順序時常出現混亂的情況，需要反覆檢查與調整，耗
費了相當多的時間與心力。
　

The Fantasy Journey of Pudding & Fork
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 儘管整體過程繁瑣且具有挑戰性，但最終能夠完成一本完整的繪本，實屬不易。
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報告人:洪寗傅、梁宇姍、陳巧芯    指導老師:蔡宜
坦

一、 研究動機
　 
不應求。現今生成式 AI 雖能隨時回應，但對話常顯得「過度理性化」且帶有
「指導說教感」，容易讓敏感的青少年產生防衛心。

二、 研究目的
　　
(CBT)」的蘇格拉底式提問，建構一套具溫度的情緒支持型 AI 提示詞模型，
並探討其與一般 AI 在陪伴共感與輔導成效上的差異。

三、研究過程及方法
1. 運用 Poe 平台( GPT-5.2-Instant)模型開發兩組 AI。
實驗組：導入阿德勒與 CBT 提示詞，限制回覆 80 字內(減法工程)
對照組：一般理性 AI

2. 將32位受試者隨機分配與兩組 AI 進行情緒互動對話。

3. 以自製「青少年情緒辨識輔導成效量表」(信度 α = 0.768)進行前後測，蒐
集陪伴共情感、諮商安全性等數據，並透過獨立樣本 t 檢定進行量化分析。

基於阿德勒心理學與CBT架構之AI提示詞
優化研究： 對青少年情緒輔導成效之影響
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在升學與人際壓力下，青少年情緒健康面臨挑戰，但校園諮商資源往往供

本研究旨在結合「阿德勒心理學」的平等水平關係，與「認知行為治療



四、研究結果
1. 諮商安全性（4.25分）與輔導成效感（3.75分）：實驗組皆顯著優於對
照組，顯示阿德勒的「不批判」原則能有效消弭心理防衛，而 CBT 提問能引
導自我覺察。
2. 陪伴共情感（3.92分）：實驗組與對照組（3.04分）差距最大，達統計
學上之極顯著差異。
3. 減法工程優勢：限制字數後，不僅未減少陪伴感，反而有效降低了青少年的
認知負荷與閱讀壓力。
4. 質性回饋：對照組常被認為具「生硬工具感」；而實驗組受試者則表示「有
一種被重視的感覺」，甚至形容「感覺這台機器人是在抱著我說話」。

五、結論與建議
1. 透過正確的心理學提示詞優化，AI 可從「冷冰冰的解決問題工具」成功轉
化為「懂你的溫暖陪伴者」，有效提供校園第一線的即時心理支持。
2. 精簡且口語化的回應模式更符合青少年的數位對話習慣。未來 AI 輔導系統
的開發應朝向具備「社會情感智能」的方向發展。
3. 期望未來技術能結合語音與表情等「多模態辨識」，並針對極端負面情緒建
立數位安全網與真人轉介機制。

六、心得
　　雖然研究初期我們就發現現代人與生成式 AI 談心時容易產生的問題，但
要將現有的 AI 模型改善到具備如心理師般的諮商效果其實十分困難。在研究
過程中，我們不斷找心理師討論並反覆修改提示詞，最後才成功優化出我們心
目中最理想的情緒輔導機器人。儘管技術上仍有進步的空間，我們仍期望這份
努力的成果能幫助更多與我們面臨相同困擾的青少年。
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三、理論背景

1. 潛抑作用
童年壓抑的經驗並不會消失，並會在未來影響行為。
2. 強迫性重複
人會不自覺重複過往的行為，試圖彌補遺憾或舒緩內心的焦慮不安。
3. 伊底帕斯情節
孩童對父母產生複雜情感，對異性別的那方產生戀慕，對同性的那方產生嫉恨。

報告人:許芳婕    指導老師:鍾依婷

一、介紹
　  《小團圓》是張愛玲晚年撰寫的一本半自傳小說，書中融合了她的成長背
景、情感經歷及心靈創傷，書中主角九莉即是張愛玲的化身。

二、研究目的

1.探討九莉童年家庭經驗對心理創傷的影響
2.分析她在戀愛關係中的情感表現
3.連結佛洛伊德心理學理論，理解九莉行為背後的心理機制

四、九莉創傷的形成
1.童年：情感依附的缺失
     九莉此時正處於對性別產生認知的年紀，但家庭角色和功能的缺失（母親
出國、父親疏離）使她的伊底帕斯情結無法順利發展。

探討《小團圓》中盛九莉情感的形塑及表現
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     研究主要有三個重點：

  研究以佛洛伊德的精神分析理論為基礎:



五、情感表現
(1)邵之雍
因為有和父親相似的特質使九莉受到吸引，但整段感情中九莉較為被動和壓抑
在明知對方不可靠的情況下依賴對方，最後反而受到了更嚴重的傷害。
(2)燕山
二人處於較平等的關係，是九莉對於創傷修復的一次嘗試，但最終失敗。
(3)汝狄
呼應了九莉傾向選擇與父親相似的男人。

六、夢境分析
　  佛洛伊德認為透過夢可以體現一個人內心的慾望。
例一：考試的夢
反映了因母親角色的缺席而導致的焦慮不安

例二：幸福的夢
反映對於幸福家庭的渴求

2.成長期：家庭功能失常
     與母親關係疏離，並因母親極少給予正向互動而導致九莉產生自卑和焦慮情
緒。
     父母離婚導致九莉產生對自我和對母親認同的混亂。
     環境改變導致九莉無法將家庭關係轉化成對外社會關係，也無法消解她的伊
底帕斯情結 。
3.青春期：創傷加劇
     父親的再婚使九莉產生壓力，並壓抑自己，在與繼母不融洽的相處中爆發衝
突，最後使九莉的愛情觀、對家庭的看法皆受到影響。
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報告人:陳宥任、蘇羿瑄     指導老師:劉巧梅

一、研究動機與目的
　  氣候變遷導致土壤鹽化日益嚴重，高滲透壓環境會抑制種子吸水，進而影
響發芽。本研究旨在探討不同鹽度對蘿蔔與青江菜發芽的影響，並評估「滲調
處理」與「超音波處理」是否能有效提升種子的耐鹽性與發芽率。

二、實驗器材與方法
器材：種子(蘿蔔、青江菜)、食鹽、蒸餾水、燒杯、滴管、培養皿、紗布、標
籤貼紙、培養箱、超音波震盪機
方法：本研究選用蘿蔔與青江菜種子，設置 0%（對照組）、0.5%、1%、1.5%
及 2% 五種鹽度。實驗分為三組處理：

實驗全程於 20°C 恆溫培養，每日記錄發芽數，持續 7–9 天，計算累積發芽率。

三、研究結果
 1. 鹽度抑制效應： 兩作物發芽率均隨鹽度增加而顯著下降，呈現明確的濃度
依賴性。抑制強度依序為：2% > 1.5% > 1% > 0.5% ≈ 0%。

 2. 品種耐鹽差異： 在 1.5% 高鹽環境下，蘿蔔的累積發芽率明顯優於青江菜，
顯示蘿蔔具有較佳的生理耐鹽性。

「鹽」值挑戰 ─ 蘿蔔與青江菜的鹽逆境探討
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1. 無前置處理：直接進行發芽測試。

 2. 滲調處理：以 1.5% 鹽水浸泡２4小時（增重至 50%）後回乾，再行測試。

 3. 超音波處理：將種子置於鹽水中進行 15 分鐘超音波震盪後測試。



 3. 前處理效果：滲調處理：僅在發芽初期略有提早萌發的效果，但最終發芽
率與未處理組無顯著差異，無法有效對抗高鹽逆境。超音波處理： 在低鹽環
境（0%）下表現最佳，發芽速率指數（GRI）與最終發芽率均顯著提升。但
在 1.5% 以上的高鹽環境，促進效果消失，高鹽抑制仍占主導地位。

四、討論與結論
　  研究顯示，鹽度是影響種子發芽的主要關鍵。高鹽環境不僅降低發芽率，
亦會延遲發芽起始時間並降低群體發芽的整齊度。
  　
，超音波處理在低鹽條件下的促發芽效果優於滲調處理，推測是超音波物理震
盪改變了種皮通透性，促進水分吸收。然而，當環境鹽分超過植物生理負荷
（>1.5%）時，現有物理與化學前處理的改善效果均有限。

五、心得
　  
為需要每天觀察種子的發芽率，而大家的空閒時間不一定相同，所以我們必須
互相協調觀察與記錄的時間，才能確保數據完整且準確。
 　
安排的重要性。
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透過這次實驗，我不僅學到如何進行科學觀察，也體會到團隊合作與時間

在作物適應性上，蘿蔔展現了比青江菜更強的環境韌性。在處理技術方面

我覺得這個實驗雖然看起來很輕鬆，但在實際進行的過程中並不容易。因



報告人：梁芯語、莊庭榛    指導老師：鍾依婷

二、心得
　  這次的小論文研究，我們從《波西傑克森》這部充滿想像力的作品出發，深
入探索了希臘神話中兩位形象截然不同的女神—月亮女神阿蒂蜜絲與愛神阿芙蘿
黛蒂。在研究過程中，我們發現這不僅僅是神話故事的整理，更是一場關於女性
生命價值的思辨。
 　 阿蒂蜜絲對獨立與荒野的守護，讓我們看見了女性自主的強大主體性；而阿
芙蘿黛蒂對愛與美的追求，則揭示了情感在人類文明中的核心地位。透過這個研
究，讓我們體悟到，神話中的女神形象其實是古代社會對女性期待的縮影，而這
些多元的價值觀，即便在現代社會依然具有強烈的對話意義。

一、摘要
　 《波西傑克森》是一位美國作家雷克·萊爾頓筆下以希臘神話為背景的奇幻小
說，讓我們在閱讀過程中接觸到許多希臘神祇與其相關故事，也因此引發我們對
希臘神話人物及其代表意涵的興趣。
 　 在眾多特色各異的神祇之中，我們發現女性神祇之間存在顯著的形象差異。
其中，阿蒂蜜絲與阿芙蘿黛蒂分別象徵截然不同的女性特質：前者代表獨立、自
主與純潔，甚至拒絕愛情；後者則象徵愛情、慾望與吸引力，強調情感關係的重
要性，這兩位神祇在角色定位與行為模式上形成了強烈對比。
 　 因此，本研究選擇以阿蒂蜜絲與阿芙蘿黛蒂為主要研究對象，探討其形象差
異所呈現的價值觀，並進一步分析希臘神話中對女性角色的多元詮釋，以及其背
後所反映的文化意涵。

月光與愛情的交會:對比阿蒂蜜絲與阿芙蘿黛蒂
在希臘神話中的女性形象與價值觀
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報告人：陳莛富、林冠廷、陳姸滙    指導老師：李欣珮、蔡宜坦

一、 研究動機
　 
、但在實際海況中，我們想要解決船舶導航目前面臨缺乏能利用即時的流場數據來
調整航向的工具，以及在繁忙海域中 AIS 資料可能因碰撞而造成遺失或延遲的問
題。
二、 研究目的
1.利用 Python 模擬低軌衛星分布，分析不同配置下的結果
2.使用 DeepONet 建立流場預測模型，驗證其預測海流潛力
3.導入 A-star 演算法找尋最佳航線，開發一套海上導航系統
4.回測海洋數據，分析系統效益
三、 研究方法
1.LEO 星群幾何分析與動態通訊環境模擬：透過簡化圓軌道模型，結合基本軌道
力學計算衛星運行週期與覆蓋範圍，同時考慮最低仰角限制估算地面站與衛星的通
聯時間，進一步透過 Python 建立模擬系統。
2.流場優化模擬：採 DeepONet 為核心方法，將過去多時間點的海流資料作函數
資料輸入，讓模型學習海流隨時變化的趨勢，輸入不同空間位置座標，使模型對整
個海域進行預測。
3.導航核心：以 A-star 演算法作為導航核心並重新設計其成本函數，以航行時間
作為成本，將航段距離除以即時對地速度來計算節點代價，使演算法選擇航行效率
較高的區域。
4.效能評估：導入流體力學功率模型，量化資料回測中的減碳增益。

AIS通訊衛星與海象資料整合分析：
船舶航行行為與其環境特徵

31

在全球航運綠色轉型的趨勢下，「智慧航行」與「節能減碳」已成為核心議題



四、研究結果
1.在高度 400 公里、軌道傾角 15 度、4 個軌道面、每個軌道面 3 顆衛星，共 12
顆衛星的配置下，可達到100% 的覆蓋率，同時維持較低成本。

2. 透過分析可知DeepONet是很有潛力的方法。
3.成功建立智慧導航系統。
4.經大數據回測證實，A-star 演算法能極大化環境動能利用，助力達成國際海事
組織之淨零排放目標。

高效率智慧
海洋鏈結系統

五、未來展望
1.加入更多海象資料，使其預測更加準確。
2.規劃將 DeepONet 預測模型正式導入系統核心，實現預報修與效能優化的結
合，擴大減碳潛力。
3.加入動態避碰演算法與最佳航速管理，在追求節能的同時，確保航行安全並減少
對海洋生態之擾動。
4.進一步整合動態避碰與最優航速管理，目標開發出一套符合國際航行標準的自動
化綠色導航決策系統。

六、心得
　　 
但我們不曾放棄，反覆推敲軌道參數並數百次調校 A-star 成本函數，才將海流阻
力成功轉化為航行助力。這段「發現錯誤、立即修正」的循環，讓我們深刻體會
到：科學研究的價值不在於一次成功，而在於面對失敗時持續優化的堅持。

低 軌 衛 星
模擬系統
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研究過程充滿挑戰，尤其程式碼時，常常遇到數據不對稱與路徑偏移的挫折。

https://taiwan-ocean-ai.streamlit.app/
https://leo-constellation-analyzer-8x3epswwqy5bfasqfayfwv.streamlit.app/


報告人：高于喬、郭譯縵、陳妤蓁    指導老師：方偵瑩、徐雅琳
一、摘要
      
裡狹小的侍應生房間，在此空間中究竟困住了多少女生無盡的辛酸與痛楚，令我們
為之動容。而2014年上映的《軍中樂園》電影便是以金門侍應生作為主題拍攝，
不免讓我們思考關於侍應生文化的陰暗面。所以我們十分好奇導演是用什麼樣的角
度去討論特約茶室的內部運作。

眾接收到的訊息落差，進一步延伸討論到台灣當時公娼問題，為何公娼可以合法設
立，同時台灣公娼與金門侍應生的差異。
    
度背後潛藏的剝削與壓迫，因此我們希望透過本研究，深入探討特約茶室的制度與
歷史脈絡，理解這段被忽略的女性經驗與社會結構。
    
焦於金門特約茶室的歷史背景、侍應生的管理規範，藉此探討軍中樂園制度的形成
與轉變，並理解其背後所折射出的社會價值與政治氛圍。此外，亦輔以相關網路資
源，進一步延伸討論因軍中樂園制度而引發的爭議，包含公娼制度的存廢、性別權
力不平衡等議題。

二、心得
 　
中的殘酷剝削存在巨大落差，而1987 年的游自樂案更突顯了在「維持軍心」的名
義下，國家體制如何合理化對女性權益的制度化壓迫。這份研究讓我們重新審視所
謂「必要之惡」的沉重代價，特約茶室不只是歷史遺跡，更是性別權力極度不平等
的悲劇縮影，我們不應只記得戰爭的英雄與勝敗，更該聽見這些在被犧牲、被社會
污名化的女性聲音。 33

在前往金門前我們都沒有聽說過特約茶室、侍應生等語詞，直到親眼見到茶室

 我們試圖從此電影去探討影視內容與歷史背景的差異，以及導演拍攝初衷和觀

在研究過程中，我們也注意到1987年的游自樂案，此案雖為個案，卻突顯出制

本專題主要參考姚惠耀〈戰後臺灣「軍中樂園」研究(1951-1992)〉一文，聚

透過對比電影《軍中樂園》與真實史料，我們發現影視作品的浪漫敘事與現實

一杯茶的代價，是誰的青春與沉默



報告人：洪鈺婷、陳亮吟    指導老師：劉巧梅

一、 研究動機
　  近年來藍莓在台灣愈來愈受歡迎，然而進口藍莓成本較高，運輸過程也增加
許多碳排放。而且藍莓適應於溫帶及酸性的土質環境，使得我們想藉由科學實驗幫
助國產藍莓的發展，並嘗試使用有機肥有效減少碳足跡。

二、研究目的
　 本研究旨在探討不同土壤性質對藍莓植株生長之影響，以化學肥料
（Chemical Fertilizer，CF）、黑水虻糞肥（Black Soldier Fly Frass，BSF）
及蚯蚓糞肥（Vermicompost，VC）建立三種土壤條件，分析藍莓在不同土壤性
質之生長表現差異，並探討有機肥對土壤性質之影響趨勢，以及調整土壤條件以提
升藍莓生長表現之可行性。 

三、研究方法
　　實驗採盆栽栽培，在相同環境條件下進行為期八個月的觀察，定期測量植株高
度、新芽數與長度、葉片數、開花結果情況及土壤養分含量等指標。 

四、研究結果
　　結果顯示，CF組在植株高度、花果數量表現較佳；BSF組於新芽數與土壤養分
數值較高，但其變化量較大，後期生長數值略有下降；VC組生長較緩慢，但整體
表現較為穩定，果實數量雖不如CF組，甜度卻較佳，顯示土壤穩定性為影響生長
形質之主要因素。 

什麼「肥」才「莓」好
探討不同肥料處理對於藍莓植株生長之影響分析
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 六、心得
　　本實驗經過剪株、移植、觀測及施肥等操作，都是前所未有的經歷，從中學
習到了很多未來可實踐的種植技巧。我們認為在本實驗中最重要的是：「耐
心」，因為從零到有，是長期的種植過程。在這段期間，曾經有突然的病蟲害或
者異常狀況發生，也許臨近崩潰，也許產生過想放棄的念頭，而「如何說服自己
堅持下去」便是我們習得的能力。「耐心」的呈現遠遠不只於此，每次觀測頂著
烈日及生態豐富的環境，需克服炎熱的天氣及蚊蟲的叮咬，或許對我們而言，曬
黑的皮膚是我們努力過最好的證明。
　 在前段時間的中區科展，即使未能獲得評審教授的青睞，長時間的實驗也累
積了許多經歷及能力，「在失敗中學習及成長」會是我們這段時間最大的課題，
接下來即便實驗已結束，我們也會將這段時間的學習及收穫內化到自身，感謝曾
經幫助過我們的所有人！

五、未來展望
　  綜合分析，不同肥料確實影響藍莓生長趨勢。未來若能調整有機肥用量與頻
率，使土壤養分具穩定性，便可在維持生長表現的同時，提供國產藍莓施肥管理
之參考，促使藍莓產業朝再生經濟發展。 
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報告人：吳亞秦、張芮慈、游詠淇    指導老師：陳彥宏

一、摘要
　
優勢跟後進者優勢這兩個理論，去分析為什麼兩個背景其實很相似(都是在冷戰
時期興建的軍事坑道)，但在轉型成觀光景點之後，觀光人數卻出現很明顯的落
差。
 　 
形象、也比較容易被消費者記住，相對的一開始也要付出比較高的成本去摸索
市場需求；像可口可樂就是一個很典型的例子。後進者優勢則是雖然比較晚進
入市場，但可以參考前面的人怎麼做，再去優化自己的策略、減少試錯成本；
像Google就是透過簡潔的首頁設計還有更精準的搜尋方式，成功超越原本比較
早的Yahoo。
　
方便，再加上後續有辦坑道音樂節等活動持續增加曝光度，所以慢慢累積出穩
定的人流優勢；相比之下，九宮坑道雖然也有觀光潛力，但因為在烈嶼，過去
交通不方便、還會受到潮汐影響開放時間，加上宣傳資源比較少，導致發展一
直落後。
二、心得
 　
此探究。在本次研究中，我們透過比較翟山坑道與九宮坑道，深入了解先行者
優勢與後進者優勢在實際觀光發展中的影響。我們也希望透過這次比較說明，
讓大家意識到歷史空間不只是保存就好，還需要持續經營跟活化，才能真正發
揮價值。

以先行者優勢及後進者優勢比較金門觀光坑道
的轉型模式-以翟山坑道與九宮坑道為例

36

這次報告我們主要是在比較翟山坑道跟九宮坑道的發展差異，也結合先行者

首先是理論的部分，先行者優勢就是比較早進入市場的人，可以先建立品牌

再回到我們的案例，翟山坑道因為比較早開放、又位於金門本島，交通相對

我們在去金門進行實查後，發現每個坑道的觀光客人數頗有差距，因此進行



note



在公式的盡頭，我們探尋文字的溫度
     在文學的邊界，我們提筆丈量世界

Between certainty and imagination
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	透過實驗評估抓取成功率的提升及透過本地端 AI 模型部署，以確保系統在即

	三、研究器材 　　使用 Niryo Ned 2 六軸協作型機械手臂作為自動化操作裝置。Ned 2 為教育與研究用途設計的機械手臂，具備高精度定位與圖形化程式控制功能，可透過電腦進行動作編程與控制。機械手臂可依序完成以下任務:
	1.移動至物件位置 2.使用夾爪抓取物件 3.移動至指定位置 4.放置物件完成操作
	四、研究方法  1. 有無導入卡爾曼濾波對機械手臂抓取成功率的影響,實驗設計： 鏡頭視線中畫16宮格並將茶杯置於格子內夾取，3次/格。 比較程式內有無加入卡爾曼濾波對抓取準確度的影響。
	2. 語音辨識與語意判斷實驗分為 25 組與 300 組實驗兩部分。 在 25 組實驗中，將語音指令轉為文字後分別輸入傳統 if-else 系統與Ollama-Qwen 2.5，記錄任務成功率並進行比較。在 300 組實驗中，將英中雙語語音指令轉為文字後輸入大型語言模型，判斷其任務類型（serve_tea或 retrieve），並統計辨識正確率以評估模型在大量指令下的穩定性。
	伍、研究結果 　　依照夾取實驗結果作出如下統計： １．有卡爾曼濾波在第 11 及 16 格出現了沒有夾到的情況 ２．無卡爾曼濾波(傳統版)則是在第 4、11、12、14 及 16 沒有夾取成功
	　  依照語音實驗結果作出如下統計： 1. 語音的研究則透過 25 組不同複雜度的語音指令進行系統測試，評估傳統字串比對與大型語言模型（LLM）在「語意解析」上的表現差異，以及使用大型語言模型的理解意圖正確率。 2. 本研究參照 DeepMind RT-1 機器人資料集的指令格式，設計 300 組雙語對照實驗，將每組指令分別以英文原始輸入與人工翻譯中文輸入送入 Qwen 2.5 模型進行意圖分類。
	由此可知有了卡爾曼濾波的加入，它在判斷杯子位置時有稍微顯著的優化。
	陸、討論 1. 傳統字串比對受限於表達方式，成功率僅 5%。改用 Ollama-Qwen 2.5 進行語意推理後，非結構化指令成功率大幅提升至 88%；在 300 組 RT-1 測試中，英文與中文正確率分別達 93.0% 與 96.7%，展現極佳的語意理解穩定性。 2. 中文組正確率普遍高於英文組（差距約 3.7%）。主因在於中文動詞對「動作方向」與「任務意圖」的表達較為明確，且模型對中文語境的理解能力相對較佳。
	5. 卡爾曼濾波（EKF）效益與侷限 　 導入 EKF 後成功抓取格數由 11 格提升至 14 格（成功率提高 18.75%），證實其能有效抑制隨機雜訊引發的座標抖動。然而，視野邊緣（第 11、16 格）受鏡頭畸變與光影等系統性硬體誤差影響依舊失敗，超出 EKF 補償範圍，未來需加入鏡頭校正程序以作改善。
	多元文化探索之旅-獸文化的認識與演變
	肆、研究分析與結果 　　研究發現，獸文化從古代神話中的人獸形象，逐漸演變為現代具有完整社群結構的次文化。大型活動如「獸無限」與「學園祭」不僅提供創作者交流的平台，也強化了參與者的歸屬感與文化認同。
	　  作品方面，《家有大貓》成功讓更多大眾接觸獸文化，而《三相奇譚》則展現其在敘事深度與世界觀建構上的可能性。這些都說明獸文化不只是興趣圈，更是兼具藝術性、社會性與文化創新的重要場域。
	伍、研究結論與心得 　　透過本次研究，我更加理解獸文化並非外界刻板印象中的單純娛樂，而是一種具有深厚文化意涵的次文化。它不僅提供創作自由，也成為許多人探索自我與建立認同的重要空間。尤其在全球化時代下，獸文化展現了高度包容性與跨文化交流的價值。  　然而，社會偏見仍是其發展的重要阻礙，因此未來應透過更多正向報導與學術研究，幫助大眾建立正確認識。我認為，尊重多元文化、理解不同群體的價值，是現代社會中非常重要的一課。
	初探台灣國防，以俄烏戰爭為例
	海上侵擾：面對中共軍艦，台灣由海巡與三軍協同攔截驅離；烏克蘭則成功利用自殺式無人艇配合飛彈，重創俄羅斯黑海艦隊 。 認知作戰：台灣透過事實查核平台與國防部澄清機制反制；烏克蘭則採取「轉守為攻」策略，政府與民間協作進行事實查核，爭取國際話語權 。
	五、 台灣民眾國防意識分析       根據153份有效問卷顯示，民眾對「軍事威脅」（90.8%）與「外交打壓」（81%）最有感 。雖然超過半數民眾參與過防災演習或假訊息查證，但對於「國防自主」與「事務革新」的認知度仍不足四成 。值得關注的是，約有56.2%的受試者認為自己「偶爾關注但幾乎不實際參與」國防事務，且高達近七成民眾對政府發放的「安全指引手冊」缺乏實際了解 。
	六、 結論 　  本研究認為台灣應借鑒烏克蘭經驗，加速建構低成本的反無人機系統與電子戰能量 。同時，政府應將抽象的國防政策轉化為實體宣導，並加強全民國防教育與日常生活的連結，以降低中共認知作戰的影響，建立真正的防衛信心。
	七、心得 　　這次做國防專題，讓我了解到台灣其實和烏克蘭一樣，都面臨強大鄰國的威脅。以前我覺得國防離生活很遠，但研究後才發現，像是假訊息、防災觀念和全民合作，其實都和國防有關。 在研究過程中，我們也遇到很多困難，像是有些國防資料很難找，很多內容太專業，或是不同網站的資訊不太一致，所以我們花了很多時間查證和整理資料。 我也覺得烏克蘭利用無人機和電子戰來保衛國家的方式很值得台灣參考。透過這次專題，我更了解全民國防的重要，也希望未來大家能更重視這個議題。
	一、摘要
	二、心得

	哪雙鞋最不滑？ —不同地板條件下鞋底與摩擦係數之研究
	二、 研究方法 測試樣品：選取市面常見的四種鞋款：膠底板鞋、一般板鞋、跑鞋、籃球鞋。 變因控制：改變地面材質（磁磚、木地板、柏油、教室地板、球場）與乾濕狀態（乾燥表面與均勻潮濕表面）。 自動化量測系統：為排除人為操作誤差，使用LEGO MINDSTORMS EV3組裝恆速拉力車作為動力來源，並透過 PASCO 力感應器精準捕捉鞋底從靜止到滑行瞬間的受力峰值，計算最大靜摩擦係數。

	(5)反直覺發現：潮濕不一定降低摩擦力。 實驗顯示，跑鞋在教室地板由乾燥時的 0.4198 上升至潮濕後的 0.8412，推測是橡膠底與水形成黏附作用，且粗糙面破壞水膜增加了接觸面積。
	四、 結論與建議 1. 最安全組合為板鞋（膠底）配柏油路；最危險則為跑鞋或籃球鞋在乾燥教室地板（最大靜摩係數約 0.42），滑倒風險最高。 2. 在磁磚等光滑地面行走時，應優先選擇橡膠材質鞋底；雨天或潮濕環境應根據地面種類選擇具備特定排水設計與彈性的鞋款。 3. 學校走廊等低摩擦係數場所應考慮增加防滑塗層，並在雨天加強告示。
	五、心得 　  透過這個研究，我們發現摩擦力不只是在課本裡公式，也和日常生活有密切關係。實驗中我們學會如何量測、分析數據與降低誤差，也發現潮濕地面不一定比較滑，讓我們更了解鞋底與地面的關係。
	探討教育類線上遊戲對學習的成效與發展的困境 --以PaGamO遊戲為例
	四、研究結果 　　研究結果顯示，多數學生曾使用過 PaGamO，且認為其具有一定趣味性與學習成效，能提升學習動機並降低壓力。然而，學生使用此類平台多半源自教師要求，自主使用意願較低，顯示其吸引力仍有提升空間。
	五、結論與發現 　 整體而言，教育類線上遊戲具備促進學習的潛力，但在實際發展上仍面臨多項挑戰，包括遊戲內容更新不足、玩法創新有限，以及學習與娛樂之間的平衡問題。
	六、建議 　  未來教育類遊戲應強化趣味性與互動性，增加更新頻率與獎勵機制，同時結合課程應用，以提升學生的參與度與自主學習意願，使其在教育領域發揮更大效益。
	散熱最怕的不是熱，而是熱不上進
	三、核心研究發現
	1. 打破「窗戶開越大越好」的迷思： 在無風且陽光直射的情況下，全開窗反而會引入過多輻射熱進入室內，導致溫度不降反升。此時，精準的開窗策略比開口面積更為重要。 2.  善用「煙囪效應」： 在無風狀態下，採「一樓進、頂樓出」的對角開窗模式，能最有效地形成垂直通風，利用熱空氣上升原理排出室內積熱，這證明了建築在無電力輔助下也能達成基礎排熱。
	經過九種不同開窗模式與多種風向的測試，我們歸納出以下關鍵結論：
	四、生活應用建議與展望 　  不同風向的對策： 東北風時，建議全開窗最佳；西南風時，則應避開樓梯阻隔，確保氣流順暢。  　  進風口降溫： 若能降低一樓進風口處的外部溫度（如種植綠植），配合頂樓出口，可進一步強化降溫效率。 透過本研究，我們希望能為老舊透天厝提供低成本、高效率的通風指引。      未來也期待建築設計能將「自然通風」思維植入初期規劃，減少能源浪費，讓家成為真正會呼吸的節能空間。
	探討黃牛票對消費者的影響
	「銅」場競技：以光譜探究不同配位基對銅離子的配位平衡與能階演變
	三、研究結果 1. 波段掃描顯示，不同濃度（0.02M - 0.1M）的硫酸銅溶液在 800 nm 處具備高度一致的對稱吸收峰，對應水合銅離子 Cu[(H₂O)₆]²⁺的 d-d 軌域躍遷 最大吸收波長（λmax）不隨濃度改變而位移，展現良好的化學穩定性。 經線性迴歸分析，得方程式 y = 12.2x + 0.0211，判定係數 R²達 0.996，高度線性相關證實其在該濃度區間內符合比爾定律。
	2. 研究發現，加入飽和食鹽水後，吸光度隨加入量增加而呈大幅負值，嚴重偏離比爾定律。根據修正公式 A=ε(b+Δb)c分析，此異常源於高離子強度顯著改變溶液折射率，產生透鏡效應使偵測器接收光強增加，形成負向背景增益（即有效光徑擾動 Δb）。由於吸收峰位置（與形狀未隨之劇烈改變，證實干擾主因為物理性的基質效應而非化學結構轉變。為排除干擾，本實驗採用單點平移校正法，取最低負值絕對值進行全波段補償，使基線回歸物理常態。對比相同氯離子濃度的 NaCl 與HCl組別發現，HCl組之峰值明顯較高，證實氫離子環境更有利於多氯錯合物之形成。
	3. 在光譜表現上，最顯著的特徵為「藍移（Blue Shift）」：吸收峰由原本水合銅離子的800 nm 區域大幅向左移動至 $610 nm。這代表氨分子（NH₃）與銅離子的結合力遠強於水分子，使得電子躍遷時需要吸收能量更高的光子（波長與能量成反比），因此波峰向短波長的藍色區段偏移。隨後續梯度增加至 45:1，吸光度高度（峰值）持續穩定攀升來到臨界(和60:1)差不多，證實了高濃度環境不僅有效抑制沉澱，更驅使配位反應達到極限，形成具備高吸收強度的穩定錯合物體系。
	三、結論 　  透過光譜數據與視覺特徵，我們歸納出銅離子配位程度的遞變規律：
	1. 中性環境：硫酸銅水溶液呈穩定淺藍色；加入高濃度氯化鈉後顏色未變，顯示中性環境下難以發生配位交換。 2. 酸性弱場：鹽酸組中的高濃度質子成功助攻氯離子取代水分子，溶液轉為黃綠色，展現弱場配位基引發的「紅移」。 3. 鹼性強場：氨水組在莫耳比大於 15:1 的高濃度下，溶液瞬間轉為深藍色，對應光譜的極度「藍移」，展現強場配位基在競爭結合位置上的絕對優勢。
	The Fantasy Journey of Pudding & Fork
	基於阿德勒心理學與CBT架構之AI提示詞 優化研究： 對青少年情緒輔導成效之影響
	不應求。現今生成式 AI 雖能隨時回應，但對話常顯得「過度理性化」且帶有「指導說教感」，容易讓敏感的青少年產生防衛心。
	(CBT)」的蘇格拉底式提問，建構一套具溫度的情緒支持型 AI 提示詞模型，並探討其與一般 AI 在陪伴共感與輔導成效上的差異。
	2. 將32位受試者隨機分配與兩組 AI 進行情緒互動對話。

	四、研究結果 1. 諮商安全性（4.25分）與輔導成效感（3.75分）：實驗組皆顯著優於對照組，顯示阿德勒的「不批判」原則能有效消弭心理防衛，而 CBT 提問能引導自我覺察。 2. 陪伴共情感（3.92分）：實驗組與對照組（3.04分）差距最大，達統計學上之極顯著差異。 3. 減法工程優勢：限制字數後，不僅未減少陪伴感，反而有效降低了青少年的認知負荷與閱讀壓力。 4. 質性回饋：對照組常被認為具「生硬工具感」；而實驗組受試者則表示「有一種被重視的感覺」，甚至形容「感覺這台機器人是在抱著我說話」。
	五、結論與建議 1. 透過正確的心理學提示詞優化，AI 可從「冷冰冰的解決問題工具」成功轉化為「懂你的溫暖陪伴者」，有效提供校園第一線的即時心理支持。 2. 精簡且口語化的回應模式更符合青少年的數位對話習慣。未來 AI 輔導系統的開發應朝向具備「社會情感智能」的方向發展。 3. 期望未來技術能結合語音與表情等「多模態辨識」，並針對極端負面情緒建立數位安全網與真人轉介機制。
	六、心得 　　雖然研究初期我們就發現現代人與生成式 AI 談心時容易產生的問題，但要將現有的 AI 模型改善到具備如心理師般的諮商效果其實十分困難。在研究過程中，我們不斷找心理師討論並反覆修改提示詞，最後才成功優化出我們心目中最理想的情緒輔導機器人。儘管技術上仍有進步的空間，我們仍期望這份努力的成果能幫助更多與我們面臨相同困擾的青少年。
	探討《小團圓》中盛九莉情感的形塑及表現
	2.成長期：家庭功能失常      與母親關係疏離，並因母親極少給予正向互動而導致九莉產生自卑和焦慮情緒。      父母離婚導致九莉產生對自我和對母親認同的混亂。      環境改變導致九莉無法將家庭關係轉化成對外社會關係，也無法消解她的伊底帕斯情結 。 3.青春期：創傷加劇      父親的再婚使九莉產生壓力，並壓抑自己，在與繼母不融洽的相處中爆發衝突，最後使九莉的愛情觀、對家庭的看法皆受到影響。
	五、情感表現 (1)邵之雍 因為有和父親相似的特質使九莉受到吸引，但整段感情中九莉較為被動和壓抑 在明知對方不可靠的情況下依賴對方，最後反而受到了更嚴重的傷害。 (2)燕山 二人處於較平等的關係，是九莉對於創傷修復的一次嘗試，但最終失敗。 (3)汝狄 呼應了九莉傾向選擇與父親相似的男人。
	六、夢境分析 　  佛洛伊德認為透過夢可以體現一個人內心的慾望。 例一：考試的夢 反映了因母親角色的缺席而導致的焦慮不安
	例二：幸福的夢 反映對於幸福家庭的渴求
	「鹽」值挑戰 ─ 蘿蔔與青江菜的鹽逆境探討
	實驗全程於 20°C 恆溫培養，每日記錄發芽數，持續 7–9 天，計算累積發芽率。

	3. 前處理效果：滲調處理：僅在發芽初期略有提早萌發的效果，但最終發芽率與未處理組無顯著差異，無法有效對抗高鹽逆境。超音波處理： 在低鹽環境（0%）下表現最佳，發芽速率指數（GRI）與最終發芽率均顯著提升。但在 1.5% 以上的高鹽環境，促進效果消失，高鹽抑制仍占主導地位。
	月光與愛情的交會:對比阿蒂蜜絲與阿芙蘿黛蒂在希臘神話中的女性形象與價值觀
	AIS通訊衛星與海象資料整合分析： 船舶航行行為與其環境特徵
	、但在實際海況中，我們想要解決船舶導航目前面臨缺乏能利用即時的流場數據來調整航向的工具，以及在繁忙海域中 AIS 資料可能因碰撞而造成遺失或延遲的問題。

	四、研究結果 1.在高度 400 公里、軌道傾角 15 度、4 個軌道面、每個軌道面 3 顆衛星，共 12 顆衛星的配置下，可達到100% 的覆蓋率，同時維持較低成本。
	2. 透過分析可知DeepONet是很有潛力的方法。 3.成功建立智慧導航系統。 4.經大數據回測證實，A-star 演算法能極大化環境動能利用，助力達成國際海事組織之淨零排放目標。
	五、未來展望 1.加入更多海象資料，使其預測更加準確。 2.規劃將 DeepONet 預測模型正式導入系統核心，實現預報修與效能優化的結合，擴大減碳潛力。 3.加入動態避碰演算法與最佳航速管理，在追求節能的同時，確保航行安全並減少對海洋生態之擾動。 4.進一步整合動態避碰與最優航速管理，目標開發出一套符合國際航行標準的自動化綠色導航決策系統。
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